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Découvrez les nouvelles technologies avec nos stages.
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Nos réseaux
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à partir de 6 ans

Semaine (10h) : 80 €
Séance (2h) : 20 €

Tarifs adhérents

Chaque séance est indépendante possibilité de choisir à la carte

Vendredi 
Programmation 

et robotique

Lundi 
Graphisme

Mardi 
Modélisation 3D

Une semaine : 
une thématique !

Mercredi 
Personnalisation d’objets

Jeudi 
Réalité virtuelle  

et tablette

Chaque séance est indépendante possibilité de choisir à la carte

Vacances de printemps 2025

Printemps

Du 14 au 18 avril  
10h00-12h00

Du 7 au 11 avril 
14h00-16h00
Pokémon

Pokémon 
Tilt Brush (dessin) 

Tester la VR Pokémon sur scratch 
Ozobot (robot)

Programmer

Pikachu 
Le Petit Prince

Découvrir la 3DCréer un visuel Carte Pokémon 
Affiche printanière

Personnaliser Accroche-portes / Porte-clef 
Puzzle / Sac de gym



Semaine (10h) : 80 €
Séance (2h) : 20 €

Tarifs adhérents
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numériques

Nos réseaux

Apprenez et maitrisez les nouvelles technologies.St
ag

es

Chaque séance est indépendante possibilité de choisir à la carte

Vacances de printemps 2025

Programmer avec Python

Apprenez à maitriser les fondamentaux de  
Python, depuis la mise en place d’un environne-
ment de développement jusqu’à la création de 
vos premiers scripts.

Du lundi 14/04 au vendredi 18/04 
de 14h00 à 16h00

Développer un jeu vidéo en 3D

Découvrez les étapes clés de la création d’un 
jeu de survie en 3D en utilisant Unreal Engine, 
l’un des moteurs de jeu les plus puissants et 
populaires. 

Du lundi 7/04 au vendredi 11/04 
de 10h00 à 12h00

Programmer avec Python

Apprenez à maitriser les fondamentaux de  
Python, depuis la mise en place d’un environne-
ment de développement jusqu’à la création de 
vos premiers scripts.

Du lundi 14/04 au vendredi 18/04 
de 14h00 à 16h00

Développer un jeu vidéo en 3D

Découvrez les étapes clés de la création d’un 
jeu de survie en 3D en utilisant Unreal Engine, 
l’un des moteurs de jeu les plus puissants et 
populaires. 

Du lundi 7/04 au vendredi 11/04 
de 10h00 à 12h00


