
Espace collaboratif - 1er étage de Calais Cœur de vie_ Bd Jacquard
contact@mdnicalaisis.com - 03.66.62.50.00

S’inscrire  
en ligne

Réalité virtuelle, modélisation 3D, vidéo, 

programmation, robotique, fablab, ...

Stages numériques
Vacances d’avril 2026



S’inscrire  
en ligne

Lundi 13/04  14h-16h 
 

Créez une affiche numérique sur l’écologie 
avec Canva. Apprenez à organiser vos idées 
et à choisir des visuels impactants. Décou-
vrez les bases de la mise en page et des cou-
leurs. Un atelier créatif pour sensibiliser au-
trement.

Mardi 14/04  14h-16h 
 

Créez un jardin numérique interactif ou une 
animation florale avec Blender. Découvrez 
les bases de la modélisation 3D et de l’ani-
mation. Apprenez à donner vie aux éléments 
naturels en travaillant formes, lumières et 
mouvements.

Mercredi 15/04  14h-16h 
 

Créez un mini-film animé sur le thème  
du printemps avec DaVinci Resolve. Décou-
vrez les bases du montage, du rythme et de 
la narration visuelle. Apprenez à assembler 
images, textes et sons pour raconter une his-
toire.

Jeudi 16/04  9h-12h / 14h-17h 
 

Découvrez l’intelligence artificielle à travers 
des outils de génération d’images, de vidéos 
et de chat textuel. Apprenez à formuler des 
consignes claires pour mieux dialoguer avec 
les IA.

Jeudi 16/04  14h-16h 
 

Découvrez un atelier multi expériences en 
réalité virtuelle ou sur tablette autour du 
thème de la nature. Explorez différents types 
de jeux immersifs et interactifs. Apprenez à 
comprendre les mécaniques du jeu et à inte-
ragir dans des univers variés.

Vendredi 17/04  14h-16h 
 

Créez un jeu numérique sur le thème du pi-
que-nique avec Scratch. Découvrez les bases 
de la programmation et de la logique inte-
ractive. Apprenez à créer des scènes, des per-
sonnages et des actions simples. 

Tarifs : 
 

Séance (2h00) : à partir de 15€ 
Forfait (10h00) : à partir de 60€ 
 

Chaque séance est indépendante :  
participez à celle(s) de votre choix !

NATURE & TECH

INTELLIGENCE ARTIFICIELLE

Stages numériques
du 13 au 17 avril 2026

 
GRAPHISME  (6 ans et +)

 
VR/TABLETTE  (Tablette : 6-8 ans / VR : 9 ans +)

 
MODÉLISATION 3D  (9 ans et +)

 
PROGRAMMATION  (6 ans et +)

 
VIDEO  (6 ans et +)

 
IA  (Ados & Adultes)



S’inscrire  
en ligne

Lundi 20/04  10h-12h 
 

Créez des posters  inspirés de Star Wars avec 
Canva. Découvrez les bases de la création 
graphique en travaillant la composition, les 
couleurs et la typographie. Apprenez à struc-
turer une mise en page claire et dynamique 
et repartez avec votre création.

Mercredi 22/04  9h-12h / 14h-17h 
 

Découvrez le langage de programmation  
Python et apprenez à créer vos premiers pro-
grammes. Explorez les bases du code sans 
prérequis et comprenez la logique informa-
tique. Progressez pas à pas vers des notions 
plus avancées à travers des exercices pra-
tiques.

Tarifs : 
 

Séance (2h00) : à partir de 15€ 
Forfait (10h00) : à partir de 60€ 
 

Chaque séance est indépendante :  
participez à celle(s) de votre choix !

STAR WARS

PROGRAMMATION

Stages numériques
du 20 au 24 avril 2026

Mercredi 22/04  10h-12h 
 

Découvrez la réalité virtuelle ou la tablette 
à travers plusieurs expériences interactives 
dont Beat Saber (VR). Testez différents jeux 
immersifs mêlant rythme, réflexes et explo-
ration. Apprenez à interagir dans des envi-
ronnements numériques variés.

Jeudi 23/04  10h-12h 
 

Réalisez une courte vidéo animée sur le 
thème de Star Wars à l’aide du logiciel Da-
vinci Resolve. Découvrez les bases du mon-
tage, du rythme et de la narration visuelle. 
Apprenez à assembler images, sons et effets 
pour créer une séquence dynamique.

Mardi 21/04  10h-12h 
 

Programmez un jeu de type « shoot ’em up » 
façon « Galaga » dans Scratch, avec des com-
bats de vaisseaux spatiaux. Découvrez les 
bases de la programmation en créant dépla-
cements, tirs et collisions. Apprenez à gérer 
le score, les vagues d’ennemis et la difficulté.

Vendredi 24/04  10h-12h 
 

Personnalisez un tote bag et une trousse 
aux couleurs de Star Wars et repartez avec vos 
créations. Découvrez les bases de la concep-
tion graphique et de l’adaptation d’un visuel 
sur textile. Apprenez à préparer et appliquer 
un design sur différents supports.

 
GRAPHISME  (6 ans et +)

 
PROGRAMMATION  (6 ans et +)

 
FABLAB  (6 ans et +)

 
VIDEO  (6 ans et +)

 
PYTHON  (Ados & Adultes débutants)

 
VR/TABLETTE  (Tablette : 6-8 ans / VR : 9 ans +)


